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Il cavallo deve procedere al passo od essere fermo prima di inizare il
pattern.

Inmiare al centro dell'arena frontegpiando il muro o la cinea sinistra,

|. Effettuare quattro spin a sinistra

2. Effettuare quattro spin a destra, Esitare.

3. Prendere il galoppo destro ed effetruare tre cerchi a destra; il primo
ampio e veloce, il secondo piceolo e lento, 1l terzo di nuovo ampio e veloce.
Cambiare galoppo nel centro dell'arena.

4, Effetruare tre cerchi a sinistra: il primo ampio e veloce, il secondo
piccolo e lento, il teo di nuovo ampio ¢ veloce. Cambiare galoppo nel
cemtro dell'arena.

5. Iniziare un cerchio veloce ed ampio a destra ma non chiuderlo.
Percorrere il lam destro dell'arena e dopo il marker mediano effettuare un
roflback a sinistra ad almeno sel metn dalla recinzione, senza esitazione.

6. Tornare sul semicerchio di prima e dopo il lato corto costeggiare il
lato sinistro dell'arena. Dopo il marker mediano effectuare un rollback a
destra ad almeno set metri dalla recinzione, senza esitare.

7. Rieornare sul semicerchio lasciato, a mano destra e, dopo il lato corto
costeggiare il lato destro dell'arena. Dopo il marker mediano effettuare uno
sliding stop ad almeno sei metri dalla recinzione. Esitare per dimostrare
d'aver concluso il patrern.

Il gindice pué richiedere al concorrente di mostrare I'imboccatura,
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Il cavallo deve procedere al passo od essere fermo prima di iniziare il
patterm.
Iniziare al centro dell'arena frontegpiando il muro o ka cinea simistra,

I Iniziare in paloppo sinistro, completare tre cerchi a sinistra: § primi
due ampi e velocs; il terzo piccolo e lento. Stop al centro dell’arena.

2, Effetrnare quattro spin a sinistra. Esitare.

3. Prendere 1l paloppao destro, completare tre cerchi a destra: | primi
due ampi e veloci; 1l terzo piccolo e lento. Stop al centro dell arena.

4. Effertuare quattro spin a destra. Esitare.

5. Prendere il galoppo sinistro, percorrere velocemente un ampie cerchio
a sinistra, cambiare galoppo nel centro dell'arena, Percoreere velocemente
un cerchio ampio 2 destra e cambiare di nuove galoppo al centro dell'arena
(Aiguraa §).

6. Iniziare un cerchio a sinistra ma, senza chinderlo, procedere sul lato
lunpo dell’arena, destro, € dopo il marker mediano effettuare un ollback
a destra ad almeno 6 merri dal muro o recnte, senza oitare.

7. Procedere in galoppo a mano destra € dopo il lato corto, costeggiare
il lawo lunpe. Dopo il marker mediano effettuare un rollback a sinistra ad
almeno sei metn dal muro o recinto; senza esitare.

8. A mano sinistra, dopo il lato corto costeggiare il lato destro dell'arena
g, dopo il marker mediano, effermare uno sliding stop ad almeno 6 metri
dalla recinzione. Indietreggiare per almena tre metri. Esitare e dimostra-
zione della conclusione del pattern.
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