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Art.1 Tipologie di Monta

Questa disciplina ha lo scopo di promuovere la datassica riconducibile a tutte le tipologie di
monta nazionali ed internazionali; nell'ambito disa, € consentita la conduzione del cavallo sia a
due mani sia ad una sola mano e, dato che i cdtevialutazione terranno conto dell’effettiva
esecuzione degli esercizi secondo i dettami delltegione classica, i binomi si confronterannoeaell
medesime prove, qualunque sia il-metodo di conchézda essi adottato.

Nelle gare di DOMA CLASSICA e consentita la parpaaione con le seguenti bardature a scelta
dei cavalieri.

Da lavoro italiana

La monta sarda (ltalia)

La monta Vaquera (Spagna)

La monta Camarguese (Francia)
La monta western (Americana)
La monta Campesinos (Portogallo)
La monta inglese

NoahkwNpE

La tipologia di monta e caratterizzata sia dallighbamento del cavaliere, sia dalla bardatura del
cavallo, caratteristiche che, tra di esse, devasere in sintonia con il tipo di monta praticata.

Art. 2 Tipologia di gara
La Doma classica e una disciplina di completo, eshesi compone di tre diverse specialita da
esegquirsi in prove individuali:

1. Prova di Lavoro in Piano;
2. Prova di Precisione;
3. Prova di Velocita.

Le singole classifiche di specialita determinanaigpettivo punteggio secondo specifiche dell’Art.
7 del presente Regolamentoselo la sommatoriadei punteggi conseguiti dallo stesso binomio
delle 3 diverse specialita determina la classifjeaerale.

L'uso di diverse terminologie per identificare [gesialitd non € consentito in nessun caso.

Specifiche:

1- Prova di lavoro in piano
Specialita “a giudizio” non “a tempo” senza osté#col
in essa si vuole evidenziare il rispettormale nellesecuzione dei movimenti
dell’equitazione classica nella sua espressiona. pur

Da realizzarsi in un campo rettangolare di dimemsi®x40 ml oppure 20x60 ml dotato di
lettere come da regolamento dressage. pt@ava, detta anche “ripresa”, consiste
nell’effettuare una sequenza di prescritti movimeintequitazione classica elencati in una
specifica scheda a ciascuno dei quali verra attdbun punteggio. Sono previsti anche
punteggi d’insieme a carico del binomio in garal’aoélisi di caratteristiche specifiche
dell'intera ripresa. Gli eventuali errori prevedorettribuzione di un punteggio negativo. Il
punteggio totale inserito in classifica sara la s@toria di tutti i punteggi conseguiti.
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2- Prova di precisione
Specialita “a giudizio” non “a tempo” con ostacolidifficolta”;
in essa si vuole evidenziarerispetto formale nell'esecuzione dei movimenti rivolti al
superamento di specifiche difficolta:

Da realizzarsi in un terreno delimitato di dimemsieariabili ma sufficientemente esteso per
garantire la sistemazione di elementi costituehtostacoli o “difficoltd” e I'esecuzione in
sicurezza di un percorso che prevede I'attraveratonéi esse da parte dei binomi in gara.
Le difficolta utilizzabili sono omologate dal prege regolamento e di numero variabile. La
prova, detta anche “ripresa”, consiste nell’effeteuil superamento di una sequenza di
prescritte difficolta elencate in una specificaestd per ciascun superamento verra attribuito
un—punteggio. Sono previsti anche punteggnsteme a carico del binemio in gara
sullanalisi di caratteristiche specifiche dellemé prova. Il punteggio totale inserito in
classifica sara la sommatoria di tutti i punteggigeguiti.

3- 1 Prova di velocita
Specialita “a tempo” non “a giudizio” con ostacoltdifficolta”;
in essa si vuole premiatifficacia nel superamento di specifiche difficolta nel pieJs
tempo possibile.

Da realizzarsi in un terreno delimitato di dimemsigariabili ma sufficientemente esteso per
garantire la sistemazione di elementi costitueltostacoli o “difficolta” e I'esecuzione in
sicurezza di un percorso che prevede l'attraveratori esse, in velocita, da parte dei binomi
in gara. Le difficolta utilizzabili sono omologat#al presente regolamento e di numero
variabile. La prova consiste nell’effettuare il sugmento di una sequenza di prescritte
difficolta, nel minor tempo possibile senza effat®i errori di percorso, esecuzioni parziali
delle difficolta prescritte o abbattimento di patitiesse.

Art. 3 Partecipazione dei cavalli e cavalieri

Alle gare nazionali possono partecipare tuttavalli in possesso di certificato di gine o
passaporto equipollente fermi restando gli obbliglavisti dalle norme sanitarie e ministeriali in
materia.

La selezione dei cavalieri per la partecipazioe gére internazionali'sara determinata, sia da una
classifica di merito sportivo e comportamentgbttenuta con apposita ripresa di selezidne
seguito riportata). Non esistono veti alla partazipne alle gare da parte dei quadri tecnici el@ava
ricoprenti cariche istituzionali:

| cavalli che accederanno alle manifestazioni mdeionali, dovranno essere in possesso di regolare
passaporto in conformita alle norme sanitarézionali ed internazionali e agli altri ewgadlt
obblighi di legge vigenti al momento della trasfgftds norme inerenti all'esportazione temporanea).

Tutti i cavalieri dovranno essere muniti di patef@ rilasciata dalla SEF ITALIA in corso di
validita.

www.sef-italia.it equitazione @#alia.it



Art. 4 Finalita

Le prove di doma classica hanno lo scopo di metteresalto la duttilita e la completezza tecnica
ed atletica del cavallo e del cavaliere seconddeéinizione del cavallo tipo da doma classica’tpa
integrante di questo regolamento.

Art. 5 Obblighi di partecipazione

Non esiste I'obbligo di partecipazione a tutte 3pecialita del completoe che avranno, ciascuna, una
sua classifica con attribuzione di puntegdi@ classifica finale del completo sara oti@n
cumulando i risultati delle prove effettuate.

A discrezione dei Comitati Organizzatori, potraressere previsti premi per le singole specialita
che, comunque e in-egni caso, avranno pubblicatddéve classifiche.

Nel caso-ci-siano eventuali limitazioni al numesmgldliscritti, sara data la priorita di-partecipaze

a coloro che vorranno prendere parte al completo.

E’ obbligatorio, in tutte le prove, I'uso del capdel copricapo rigido per i minorenni. Solo per la
prova di velocita per i Senior.

Art. 6 Organizzazione gare

| referenti regionali dovranno, prima del 30 geondi ogni anno, presentare un calendario di
massima inerente alle gare da effettuarsi nellemegdi competenza e trasmetterlo al Dipartimento
Doma Classica e alla Segreteria Nazionale SERItali

E’ possibile integrare gare al calendario, anchramte I'anno sportivo, ma con preavviso di almeno
30gg. dalla loro esecuzione.

| referenti regionali potranno organizzare anchecampionato di una sola specialita (tra le 3
previste) o Special Event, mantenendo sia la nolatma prevista dal Regolamento Nazionale, sia
I'osservanza di esso.

| Comitati Organizzatori non potranno modificareme regolamentari, ne consentire deroghe ad
esse e non potranno organizzare manifestazionbighi inadeguati sotto il profilo'della sicurezza.

E’ consentito arganizzare eventi programmando sttana o due specialita, a scelta, fra le tre
prove previste dal completo.

Nessuna associazione (anche se affiliata e/o asliédice con eventuale protocollo d’intesa) potra
promuovere e/o organizzare CAMPIONATI propriamedétti, senza specifica autorizzazione del
Dipartimento Doma Classica SEF ITALIA, unica aut@ricompetente.” Sono altresi consentite,
previo nulla osta da parte degli organi SHRALIA, manifestazioni competitive NON di
campionato quali circuiti-riservati per razze, ppologia di monta, eta, eccetera.

In qualunque tipo di manifestazione non potra esselottato NESSUN regolamento parallelo a
guello nazionale, il quale rimane 'unico possilpkr qualsivoglia manifestazione.

Al termine di ogni manifestazione ludica e/o conitpet dovranno essere trasmesse on-line le
classifiche sia al Dipartimento Doma Classica dlzeSegreteria Nazionale SEF ltalia.

Art. 7 Attribuzione punti

II Campionato Nazionale, Regionale e/o provinciadéra svolgersi su piu gare o in prova unica,
secondo quanto stabilito all'inizio di ogni stagegosportiva. Anche la classifica di campionato,
gualora svolto in piu tappe, sara determindgdla somma dei punteggi ottenuti nelle slag
manifestazioni o tappe che lo compongono.
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Il punteggio attribuito per ogni specialita saragguente:

numero degli iscritti + 7 al 1° classificato
numero degli iscritti + 3 al 2° classificato
numero degli iscritti al 3° classifioa
numero degli iscritti -1 al 4° classifioat
numero degli iscritti -2 al 5° classifioat

e cosi via fino all'ultimo classificato.

Zero punti saranno attribuiti solo in caso di sdical.

Art. 8 Classifiche

Al fine di determinare la classifica di GARA o dAPPA, saranno sommati i punteggi ottenuti
nelle singole specialita da ogni cavaliere.

La classifica finale del CAMPIONATO, se formato gai gare o tappe, sara determinata dalla
sommatoria di tutti i punti ottenuti nelle singajare. Nella programmazione dei vari campionati
potrebbe essere presa in considerazione anches$gbpitd di uno o piu scarti, comunque, sempre
stabiliti prima dell'inizio della stagione sportivin caso di pari merito, sara ritenuto predomieant
il punteggio ottenuto nella prova di lavono piano, a seguire quello ottenuto nella prova
precisione e poi in quella di velocita.

Art. 9 Limiti di partecipazione cavalli / cavalieri

Lo stesso' cavallo non pud partecipare, nella ssmgidrnata, a piu di una sola gara nella stessa
categoria e a piu di due gare in categorie differen

Non si prevede tale limitazione per le categoriévEllo under 12 e 1° livello senior.

Art. 10
Non esistono altre limitazioni o prove di seleziaie impediscono l'iscrizione alle gare di doma
classica se non quanto previsto dal presente magol@® e dai requisiti generali dettati dalla SEF
ITALIA

Art. 11 Categorie

Le categorie previste nella doma classica son@dgienti, in ordine di difficolta, dalla maggiore
alla minore:
Categorie ordinate in base a livello dei cavalieri
a) categoriMASTER riservata a patentati C
b) categori€LITE aperta a tutti i cavalieri con le-seguenti modalita
e patentati B e C che montano cavalli di 5 anolte
» patentati C Istruttori che montano cavalli & 6 anni;
c) categoridDPEN, riservata a tutti i cavalieri over 12 muniti ditpnte B;
Settore Giovanile

d)' categoridJNDER 18 riservata ai cavalieri dai 16 anni (da compierdi H@gennaio al 31
dicembre dell’anno sportivo) ai 18 anni non ancayapiuti al 1 gennaio, muniti di patente
B;
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e) categoridJNDER 16 riservata ai cavalieri dai 13 anni (da compierdi dgennaio al 31
dicembre dell’anno solare) ai 15 anni (da compidadil gennaio al 31 dicembre dell’anno
solare)

f) categoriaUNDER 12, riservata ai cavalieri da 8 anni (da compierdi dgennaio al 31
dicembre dell'anno solare) ai 12-anni da compieeianno solare, muniti di patente B.

g) Categoria Giovanissimi(Ludica) dai 6 anni agli 8 anni non ancora compalitL® gennaio.

Categorie ordinate in base all’eta dei cavalli

a) Categorizavalli esordienti: dai 3 ai 4 anni di eta (salvo non sussistanddiridoni Ministeriali
sulla tutela-del benessere animale che ne viedipaitecipazione ai cavalli di 3 anni); riservata
ai patentatiBe C.

b) Categoriacavalli adulti: 5 anni ed oltre.

Specifiche:
Per la|prova di lavoro in piano : saranno utilizzee RIPRESE DOMA CLASSICA secondo le
seguenti tabelle:

CATEGORIE CAVALIERI

RIPRESA ECCELLENZA (di ; seguito

Categoria Master (cavalli di 6 anni ed oltre) allegata)

Categoria Master (cavalli di 6 anni ed oltre) livello 3 (tutte) livello 4 (tutte)

livello 1 iiprese 13 € 14
Categoria Elite (cavalli di 5 anni ed oltre) livello 2 (tutte)
livello 3 ripresa 1

Categoria Open (cavalli di 5 anni ed oltre) livello 1 riprese 4-5-6-7

livello 1 iiprese 8-9-10-11-12

Categoria Under 18 (cavalli di 5 anni ed oltre) livello 2 (tutte)

Categoria Under 16 (cavalli di 5 anni ed oltre) | livello 1 riprese 8-9-10-11-12

Categoria Under12 livello 1 riprese 1-2-3-4-5

CATEGORIE CAVALLI

Cavalli Esordienti 3-4 anni livello 1 ripresa 1-2-3-4-5

Cavalli Adulti 5 anni e oltre Per i livelli autorizzati vedasi categ. cavalier
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Ripresa ECCELLENZA ( selezione internazionale ) campo 20 x 60 - (ob  bligo di conduzione ad una sola mano )

MOVIMENTI VOTO
1 AX Entrare al galoppo — Alt — Immobilita - Saluto 10
2 XCM Passo in linearetta - Da C fino ad M riunito 10
3 MK Passo allungato 10
4 K Prima di K riunire e partire al galoppo sx 10
5 KAF Galoppo riunito 10
6 FBM Allungare, prima di M alt sui posteriori 10
7 MCH In M partenza sx galoppo riunito fino ad H 10
8 HXF Diagonale al galoppo allungato 10
9 FA Riunire prima di F, proseguire a galoppo rovescio fino A 10
10 AK In A transizione al passo e proseguire fino K a passo riunito 10
11 KE Groppa in dentro al passo ( travers ) 10
12 EH Groppa in fuori al passo ( renvers ) 10
13 HCM In H partenza galoppo dx, riunito fino ad M 10
14 MB Groppa in dentro al galoppo ( travers ) 10
15 B Cambio di galoppo in aria 10
16 BF Groppa in fuori (renvers ) 10
17 FA Proseguire a galoppo sx ( rovescio) fino ad A. In A alt 10
18 A Passi indietro e ripartire a galoppo dx. 10
19 AC Iniziare una serpentina di 4 boucles a galoppo dx 10
20 C Mantenere il galoppo finoa C - ALT 10
21 C Ripartire da fermo a galoppo sx; riunito fino H 10
22 HXF Da H appoggiata al galoppo fino ad F 10
23 F Cambio di galoppo 10
24 FAKEH Galoppo dx — allungare le redini per alcune falcate 10
A N e 1
26 HMBE Mezza piroetta a sx 10
27 E 3 circoli evidenziando la riduzione di diametro e cadenza. 10
28 E Transizione al passo 10
29 KE Passo - Mezza piroetta sx/ Mezza piroetta a dx 10
30 AX Passo fino X alt, immobilita e saluto
TOTALE 300

Punti d'insieme tutto coefficiente 2
1 . Andatura (franchezza e regolarita) 10
2 ] Morbidezza della schiena e impegno del posteriore, elasticita delle 10

falcate,
3 ] Sotto_missione , accettazione dellimboccatura e leggerezza del treno 10

anteriore
4 . Posizione e assetto del cavaliere, correttezza nellimpiego degli aiuti. 10

TOTALE 340
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Note e limitazioni

Cavalli

Un cavallo che prende parte a.gare di cango nella categoria MASTER non potra piu
partecipare nelle categorie.inferiori con lo stesswaliere (Escluso in SPECIAL EVENT con
categoria unica), ma vi potra partecipare con ainaliere.

Per tutte le categorie si prevedono le 3 specialita

Cavalieri

Un cavaliere underl180 underl6 che decide di iecsival campionato in-categorie OPEN o ELITE,
non potra piu-riscriversi alla categoria UNDER (oettesso anno agonistico),-.a meno che nel
cambiare categoria riparte da punteggio zero neémgampionato.

| cavalieri MINORENNI potranno iscriversi alle gaselo dietro la presentazione di un istruttore.

| cavalieri UNDER 18, UNDER 16 e Under 12 potramprender parte alla specialita di velocita
solo se, preventivamente, eseguiranno almeno Uleaadtee due specialita.

Art. 12 Specifiche sulle 3 prove di completo.
-Prova di LAVORO IN PIANO

E’ vietato 'uso di
a) qualsiasi tipo protezioni agli arti,
b) martingale od altri accessori ausiliari cheméngano sugli aiuti della mano
c) morsi con leve superiori a 15 cm.
d) uso delle 4 redini con qualunque tipo di imkadaca semplice
e) cuffia
f) frustino

-Prova di PRECISIONE e Prova di VELOCITA’

Come prova di lavoro in piano con possibilita ditezione agli arti.

Art. 13 Numero minimo partecipanti
Qualora in una singola categoria non si raggiuhgamero di 3 partecipanti, la categoria potrebbe
essere annullata, unificata con altra categoreximrfe, o consentire la partecipazione fuori gara.

Art.14 Conduzione del cavallo
Anche nella categoria MASTER é consentito I'usdedelue mani, fermo restando il divieto di
lasciare il cancello e/o scalarola durante I'eseEmenella prova di precisione.

Il campo gara dovra essere allestito in modo taleedderlo eseguibile con la stessa facilita, aia d
cavalieri che usano la mano destra sia da quedliutHizzano la mano sinistra, (ovviamente ci si
riferisce a coloro che conducono il cavallo ad sola mano).

In tutte le categorie, nella prova di velocita sbpasciare il contatto della mano con il cancello
scalarola, fermo restando, I'obbligo della chiusdirassi.
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Art. 15 Bardature

Ogni cavaliere puo decidere all'inizio dell'annoidiziare il campionato nella tipologia di monta e
conseguente bardatura a sua scelta che dovra reemfmer tutto il corso del campionato stesso.
Qualora per motivi documentabili legatllaa salute del cavallo o del cavalierédebba
obbligatoriamente cambiare tale tipologia di moatédardatura, il punteggio attribuito non sara
cumulato, ripartira quindi da zero-per la nuovaligia.

Art. 16 Titoli di campione

Si prevede l'attribuzione del titolo @iampione regionaleo di campione nazionalefacendo
riferimento, sia al completo individuale, sia adawingola specialita. Per le categorie cavalieri, a
decorrere dal 2013 compreso, sara istittitibo d'oro solo riferito al completo.

Il criterio dei punteggi da attribuire sara comevisto dall’Art. 7 del presente-Regolamento.

In caso di parita, sara il risultato delmova di lavoro in piano a determinare  iigior
piazzamento, in caso di ulteriore parita, quelkeraito nella prova di precisione ed in terza ipotes
guello della prova di velocita.

Art. 17 Manifestazioni Internazionali

La partecipazione dei binomi alle manifestazimternazionali ludiche e/o competitive, &ar
determinata tenendo in considerazione i loro @u#gonistici, oltre quanto gia definito nell’AR.

del presente regolamento. Potrebbe essere richiaestprova specifica di selezione orientata alla
conduzione ad una mano ( se richiesta a livelleriv@zionale ) od anche prove di lavoro sul
bestiame. Il tutto a discrezione di SEF ITALIA Dipmento Doma Classica. Un'eventuale
commissione potra essere composta con un rappaeseilei cavalieri, un rappresentante dei tecnici,
un rappresentante dei Giudici ed il PresidenteEdt B ALIA o suo delegato.

A dette manifestazioni potranno essere convocathercavalieri minorenni in categorie a loro
riservate solo se accompagnati da istruttore atmlit

Art. 18 Giurie

In tutte le gare si consiglia la presenza e I'ofmed un Presidente di Giuria e due Giudici, tutti
iscritti nell’elenco Giudici abilitati della SEF HALIA per quel tipo di gara, tuttavia, nelle gare
regionali o minori e consentito un solo Giudiceefate funzione di Presidente di Giuria. Nelle gare
nazionali, quando dovesse essere presente un 8al@& € necessario che questi, oltre al fatto che
risulti iscritto nell’elenco Giudici Nazionali SEITALIA, dovra avere un’esperienza di attivita
giudicante non inferiore a 5 anni.

Art. 19 Compiti del Presidente di Giuria

Dovra verificare la presenza delle condizioni dusezza, I'idoneita del tracciato, il rispetto dell
corrispondenza dell’'uso di elementi (difficoltaepenti con quelli annoverati nell’elenco depositato
in presso SEF ITALIA Dipartimento Doma Classica @tegato al regolamento, in quanto, la
presenza, anche di un solo elemento non omologamaporta I'invalidita della gara.

Dovra, inoltre, verificare il rispetto del decorcabbinamento dell’abbigliamento e della bardatura
presentati dai binomi, chiedendone I'adeguamerioh@ posticipandone la partenza), accettandone
la partecipazione con riserva o impedirgliela.

Il Presidente di Giuria puo richiedere di spostaresliminare un ostacolo qualora lo ritenga non
idoneo in quanto pericoloso o in contrasto al raganto, in nessun altro caso e possibile variare il
grafico predisposto dal disegnatore di cantiyaresidente di Giuria al termine di ogni manifagione

= o iare-ondine—afta_SeareteriaNazionate—SHEata—e—al-Bipartimento-Doma—Classiea le
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Art. 20. Ordine di partenza

L'ordine di partenza verra sempre sorteggidigentuali ritardatari verranno accettati sald
insindacabile parere del Presidente di Giuria, eehtialmente inseriti nell’elenco partenti nel
modo che egli ritenga piu idoneo possibile e mesmapizzante per i binomi gia inseriti.

Nel caso che un cavaliere presenti piu.cavalli @mas tre) si provvedera a distanziare la partenza
degli stessi di almeno tre cavalli.o-a dare unrvaio di tempe minimo di 10’ tra le loro partenze.

Art. 21 Presentazione in campo gara.

Un cavaliere chiamato per tre volte alla partenp@re si presenta, sara eliminato, a meno che non
abbia avuto per vari motivi-l'autorizzazione pretrea del Presidente di Giuria.

| cavalieri che dopo il-suono della campana (ocogltrascorsi 45" nen diano inizio alla prova,
saranno eliminati

Il Presidente di Giuria, per motivi di tempo o iacasione di particolari condizioni climatiche, puo
dispensare i cavalieri dal saluto, o consentirggfésso in campo senza giacca.

Art. 22. Motivi di ELIMINAZIONE

» ' Entrare in campo prima di essere chiamati

» Iniziare la prova senza salutare il Giudice eesendone stati dispensati.

* Entrare in campo con il percorso montato sengarizzazione.

* Provare un ostacolo (difficolta) prima dellzio della gara.

* Presentare bardature o abbigliamento non idoneo

» Utilizzare imboccature o mezzi ausiliari prailoia questo regolamento.

» Superare un ostacolo cronologicamente non gicedialle specifiche di gara.

» Entrare in una difficolta in modo non conforme&uanto previsto per essa dalle specifiche
(tipoiin un otto tra i bidoni, slalom, ecc..)

» Attraversare una difficolta (tipo barili, paleécc), gia eseguita o che non sia la prossima da
eseqguire in ordine di percorso, tenendo conto ici@udice non potra mai autorizzare
tale modalita di condotta di gara.

* Abbattere una difficolta che deve ancoraemsssuperata, non avendo piu modo di
completarla

» Abbattere una difficolta gia superata.

» Quattro errori.di percorso nella ripresa di dsavin Piano o nella prova di Precisione.

» Caduta del cavaliere e/o cavallo.

» Aiuti esterni di compiacenza solo se derivanti pliadprio istruttore e direttamente rilevati
dai Giudici impegnati sul campo.

o Altro (vedi art. 24).

Art. 23 Campi gara

Nel caso di campi in sabbia, il PresidedieGiuria potra richiederne il ripristino dgg8-10
concorrenti. (Per la sola prova di lavoro in piano)

| campi gara dovranno essere sempre ben deliraigaturi per il pubblico, i cavalieri ed i cavalli.
Una volta montato il campo gara, o posizionatiogliacoli nessuno puo entrare in campo, (neppure
a piedi) eccetto i Giudici, i Cronometristi ed érngonale di servizio.

La ricognizione del percorso € obbligatori@losnel caso che non vengano posti i numeri
progressivi_agli ostacoli. In presenza dei numesgo® a discrezione del Giudice consentire la
ricognizione.

| cavalieri potranno accedere al campo per la rncgne solo a piedi e dopo che la Giuria avra
dato CAMPO APERTO. | minori potranno etfiare la ricognizione del percorso solo
accompagnati dal proprio istruttore.

Alla ricognizione potranno essere dedicati nondiili5’.
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E’ compito del cavaliere verificare e segnalara @liuria prima della partenza eventuali carenzé deg
ostacoli, (parzialmente abbattuti e/o quantaltdifforme da quanto verificato in fase di

ricognizione)

L'inizio della prova da parte del cavaliere compottaccettazione del percorso e decretera
impossibilita, da parte sua, a presentare-reclatativamente al campo di gara.

Art. 24 Errori di percorso

Prova di Lavoro In Piano

Il cavaliere che nella Prova di lavoro in pianoeia@ore di percorso sara invitato dai Giudici a
riprendere dalla fine dellafigura antecedenteuaitp dove ha commesso l'errore e ad egli verranno
attribuiti 2 punti di penalita per il primo error punti per il secondo e 6-punti per il terzogahrto
errore di percorso e prevista I'eliminazione.

Prova di Precisione

Vale quanto specificato per la Prova di Lavoro izne

Il non'superamento di un ostacolo o difficolta cama I'attribuzione di voto=0. Se impossibilitati
a completare I'esercizio entro 20", si procedeéadtitibuzione del voto=0 e all'invito a proseguire
verso la difficolta successiva.

Prova di Velocita

Il cavaliere che durante la prova di Velocita skegercorso, puo rettificarlo solo se non ha ancora
effettuato la difficolta successiva; qualora, ingeaffronti un ostacolo in modo non conforme viene
eliminato.

Il non superamento di un ostacolo o difficolta cama I'eliminazione diretta in tutte le categorie.
Specifici casi:

 cancello e/o scalarota se impossibilitati a completare I'ese@,’ si procede
all’eliminazione in quanto, esse, si consideranmmletate solo quando rimangono chiuse
dopo che il cavaliere si € allontanato ed é entnatia difficolta successiva.

» passi laterali se il cavallo esce (con tutti 4 gli arti sia imaati che indietro) dalla linea
prevista, il-binomio deve SEMPRE ripetere la ddfta dall'inizio. Anche nel caso di caduta
delle barriere, il completamento € obbligatoriop&icedera alla squalifica se, non ripetendo
la difficolta, il-binomio passa alla successivapoge, se nell’esecuzione, sposta le barriere
in modo tale da rendere la difficolta non piu esieidgl (a discrezione del Giudice)

* passi indietro a slalom la difficolta deve essere completata. Nel casn si@ possibile
completarla a causa di caduta della palina d’appo@gdell’eventuale oggetto da riporre ) il
cavaliere deve comunque ultimare I'esercizio, isocaontrario si procede all’eliminazione
per non completamento.

* Nel caso desercizi “ composti “quali spostamento dell’oggetto tra paline, bidewg...,
anche in caso di caduta dell'oggetto, I'eserciaualessere completato.

Per tutto cid non contemplato in questo articdiotdrpretazione sara a discrezione del Giudice.

Art. 25 Protezioni od accessori ammessi

Sono consentite le protezioni agli arti solo nelleve di precisione e velocita.

E’ consentito un cinturino chiudi bocca (tipo capiep) passato all’altezza dei montanti nel punto
di aggancio all'imboccatura.

Non si prevedono particolari tipologie e/o limitazi per quanto riguarda i barbozzali.
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Art. 26
La perdita del cappello non comporta I'eliminazione

Art. 27 motivi di squalifica
Il Presidente di Giuria pu0, a suo insindacabiled@io_squalificare un cavaliere o allontanarlo
dalla competizione quando:

* Si comporta in modo ingiurioso nei suoi ftonti, di altri cavalieri, o del personale
impegnato nella manifestazione.

* Esercita il cavallo acampo gara chiuso.

* Ferisce 0 maltratta il cavallo o, piu in generalempie un qualsiasi atto di brutalita sui
cavalli. (sia'in campo prova che in gara).

» | 'Mette in atto qualsiasi tipo di scorrettezza dparche puo turbare e/o falsare il regolare
svolgimento della gara.

* | Non € in possesso dei requisiti sanitari dedlta come prescritto dalle norme vigenti.
* 1 Non € in possesso della patente SEF Itali@aader I'anno in corso.

» Il cavallo assume atteggiamenti di difesa perisojoer I'incolumita del cavaliere o del
pubblico.

Si dimostra in palesi condizioni psico-fisiamen idonee a partecipare alla gara.

Il binomio pud essere richiamato a presentarsiualupgue momento, anche dopola fine della
gara, per verificare lo stato di salute del cavale puo essere, anche, visitato jpresso il box
assegnatogli. Se lo stato di salute del lavdovesse risultare compromesso per motivi
riconducibili a quelli citati da questo articold,Giudice puo interrompere la gara ed allontanhre i

cavaliere eliminandolo ed eventualmente proponenu®, suoi confronti, qualunque misura

disciplinare la SEF Italia e le Autorita preposidiano previsto.

Art. 28 Schede di valutazione

Vengono identificate e qualificate idonee le segiumhede di valutazione:
riprese lavoro in piano per tutte le categorie;

elenco difficolta utilizzabili nelle prove di presibne e velocita.

Tali schede sono parte integrante del regolameiess@ e sono le uniche utilizzabili per tutte le
gare di doma classica sia Nazionali, Regionali gialsivoglia manifestazione riconducibile alla
disciplina. (comprese eventuali gare di singolaceiéa / trofei delle regioni / special event)

Art. 29 Organizzazione delle gare

Tutti gli Enti, centri ippici e/o altri.comitati ganizzatori, richiedendo apposita autorizzaziotes al
SEF ITALIA DIPARTIMENTO DOMA CLASSICA, potranno prouovere gare a tutti i livelli,
fermo restando L'OBBLIGO di utilizzare la nomencigt della disciplina e delle specialita di DOMA
CLASSICA e di utilizzare il presente Regolamentalgwnico per questa disciplina.

Non saranno autorizzate manifestazioni -cepecifiche diverse al fine di darenau
IDENTIFICAZIONE DEFINITIVA NAZIONALE alla disciplina stessa.

Art. 30 PROVE-SOPPRESSE O RINVIATE

Qualora un Comitato Organizzatore per motivi diivaratura, o su richiesta della SEF ITALIA,
proceda ad annullare una gara, o rinviare un appaTto, nessun ricorso € ammesso da parte dei
cavalieri, fermo restando il diritto alla tiaszione dell’eventuale quota di iscrizionersata
inerente I'evento annullato.
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Qualora il rinvio o I'annullamento (sempre per caudi forza maggiore) avvenga nelle 24 ore
antecedenti I'evento o a gara iniziata nessun ristbeara dovuto.

Art. 31 ULTIMAZIONE DELLA GARA
La gara si intende ultimata 30’(trenta minuti) ddagubblicazione della classifica finale.
Trascorso tale termine il Presidente di Giuria [astiare la manifestazione.

Art. 32 CONTROLLI ANTIDOPING E VISITE VETERINARIE

Cavalli e cavalieri possono essere sottoposti drainantidoping in qualunque momento della
manifestazione, dal momento del loro ingresso ¢o.lo

Prima di ogni prova puo essere richiesta una visitdoneita del cavallo. Nel caso in cui non vegis
superata la visita; il cavallo puo essere escliadla dara ad insindacabile giudizio del veterinalio
servizio che ne rilascera opportuna certificazione.

Il Giudice, in relazione ad evidenti manifestazidnzoppia e dolore da parte del cavallo o segni di
maltrattamento, puo fermare un cavallo e richiedeméervento del veterinario che ne convalidi
I'idoneita a proseguire la prova.

In nessun caso € possibile ricorrere avverso tdesidne o pretendere la restituzione della quota
d’iscrizione versata.

Art. 33 CAMBIO DI MONTA

E’ consentito il cambio di monta ad iscrizione aw solo per le gare a squadre e nei seguenti
casi:

-dietro opportuna certificazione medica,

- dichiarazione del Responsabile Regionale.

- dichiarazione del Capo Equipe

E’ possibile sostituire il cavallo solo per le garequadre ed esclusivamente dietro presentazione d
certificazione' medico veterinario.

Non e mai possibile nessun tipo di sostituzione adefallo dove sia prevista una qualificazione
individuale del hinomio.

Art. 34 RECLAMI

Sono consentiti solo reclami scritti e motivati guevio versamento della somma di euro 150,00
(centocinquanta), i quali saranno rimborsati nebazhe il reclamo venga accettato.

| reclami devono essere presentati al Presiden@iudia entro il tempo massimo di 30" dopo la
pubblicazione della classifica definitiva.

| reclami possono essere accettati solo se presdmeatamente dal concorrente o dal suo istrettor
Nessun reclamo potra essere accettato trascdisdaBa pubblicazione della classifica definitiva.

Art. 35 RITIRO DEL CAVALLO

Qualora il ritiro del cavallo non venga comunicatmeno due ore prima dell’inizio della categoria,
senza giustificati motivi scritti, sara applicatiammenda al cavaliere di euro 200. (duecentog oltr
la segnalazione da parte del Presidente di GilldasS&F ITALIA.

Art. 36 CONFLITTO DI INTERESSE

Si consideraconflitto-di-interesse solo nei-setjeasi:

-quando un Giudice ha in campo un atleta con legluparentela fino al terzo grado.
-quando un Giudice ha in campo un proprio allievo

Nei casi suddetti il Giudice non puo essere ineani@ giudicare per quello specifico evento.
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Art. 37 ISCRIZIONI

Le iscrizioni alle gare dovranno giungere ai cothiteganizzatori, o alla segreteria generale eihtro
tempo limite di 5 giorni antecedenti alla gara; sananno accettate iscrizioni dopo tale termine.
Sara discrezionalita delle segreterie I'accettaziormeno eventuali ritardatari per cause di forza
maggiore comprovate.

Per tutte le manifestazioni, qualora il numero deggritti sia superiore alla reale possibilita di
svolgimento dell’evento, saranno prese in conskleng le iscrizioni per ordine di arrivo alla
segreteria.

Art. 38 Deroghe

Eventuali deroghe potranno essere apportaile &EF ITALIA Dipartimento Doma Classica
all'inizio di ogni.anno e pubblicate prima dell’mo dei campionati.

Non potranno invece essere apportate a campionzti.

Art. 39
Per quanto non previsto dal presente regolamermttiafao riferimento a quanto previsto dalle
norme generali SEF ITALIA

Art. 40 PREMIAZIONI

| cavalieri si dovranno presentare in premiaziooe k& divisa con la quale hanno preso parte alla
gara, (ovviamente senza speroni).

Art. 41. SANZIONI A CARICO DEI GIUDICI

Qualora, a giudizio del Responsabile Nazion@iedici, un componente della’ commissione
giudicante, incorresse in interpretazioni di vatitae palesemente errate in modo continuativo, o
in atteggiamenti e comportamenti ritenuti non camsd ruolo ricoperto, potra essere richiamato e/o
sospeso. Potrebbero, altresi, essere richiestip @&arico, provvedimenti di altro'genere atti ab su
miglioramento tecnico.

Art. 42 PECULIARITA' DEL CAVALLO DA DOMA CLASSICA

Il cavallo impiegato.in questa disciplina, nonostadebba eseguire le figure richieste cosine
codificate nell'equitazione classica mondialedovra avere comunque delle caratteristiche peopri

L'atteggiamento del cavallo da doma classleae esseresquilibrato, sereno, cadenzato nei
movimenti, elementi fondamentali condizionanti il giudizio ditutta’'la sua prova. Quindisoggetti

che avanzano riuniti solo in apparenza ma senza iregno dei muscoli dorsaliconseguentemente
non in grado di evidenziare la morbidezza della sébna, saranno penalizzati nella totalita della
prova, essendo impediti, in varia misura, di evidenzfarilita nella variazione delle andature nelle
caratteristiche di riunione e allungamento.

Il cavallo che esegue perfettamente l'esercizio, mom si dimostra sereno ed armonico
nell'esecuzione, anche se avanza nella mano sahzgid, non potra comunque essere considerato al
top della preparazione.

Nella prova di lavoro in piano dovra dimostrare fin dall'alt iniziale, cioé allaaspresentazione al
Giudice, la massima attenzione e fiducia nel cavale mantenere la medesima serenita per tutto il
percorsojnfluenzando in modo determinante il punteggio d'irsieme

Nella prova di precisione cioé il superamento delle difficolta poste in @apdovra manifestare
massima serenita, non indugiando e, in modo partitare, mantenendo lo stesso ritmo per
tutto il tracciato.

Nella prova di velocita, la versatilita del cavallo ben addestrato evida@azie capacita di adattare

il proprio atteggiamento alle tecniche che agewwlEnspinta in avanti, i cambi di direzione e le
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girate veloci attorno agli elementi, manter®nid lucidita necessaria per scongiurare gli
abbattimenti a favore dell'efficacia risolutiva diegsercizi nel minor tempo impiegato.

Art. 43 - STAGE — CORSI -

Qualunque tipo di stage o corso formativo di qualglia livello della disciplina ‘doma classicéd

0 quant’altro riconducibile alla-disciplinaessa, dovra-essere sempre autorizzato dab Cap
Dipartimento e dal Responsabile Tecnico Nazionalerma scritta.

Si prevede il rilascio di attestati di partecipamovalidi come curriculum personale solo se rilasci
da “ Maestri di doma classica “ .

Dal 2014 qualunque equiparazione di brevetti teqmovenienti da altre Federazioni, dovra essere
valutato da una commissione composta dal Capo thpamto, dal Responsabile Tecnico e dal
Presidente SEF ITALIA, ( o da loro delegati )..

Nessuno € autorizzato ad utilizzare il nome “ daf@ssica" se non preventivamente concordato
con SEF ITALIA.

Art. 44 - PATENTI
Le patenti previste per I'attivita di doma classscao le seguenti:

- Patente A solo per attivita sociale@dida non competitiva

- Patente B per qualunque forma compaeatiegionale e Nazionale ( escluso’la Master )

- Patente C obbligatoria per tutti i quaecnici e per la partecipazione alla categoria
Master e/o manifestazioni Internazionali.

II passaggio delle patenti dovra essere, semaccompagnato da un attestato rilasciao d
dall'istruttore esaminatore.

L'Istruttore di2° livello e abilitato al rilascidelle patenti B
L'istruttore di 3° livello e/o Maestro € abilitatd rilascio delle patenti C
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SEF-ITALIA

SPORT E FORMAZIONE

Specifiche dlegate
Al Regolamento Nazionale
di Doma Classica

Specialita:

prova di LAVORO IN PIANO
prova di PRECISIONE
prova di VELOCIT



PROVA DI LAVORO IN PIANO

Specialita “a giudizio” non “a tempo” senza ostaapl
in essa si vuole evidenziare il rispetto formalelli@secuzione dei movimenti dell'equitazione
classica nella sua espressione pura.

La prova, detta anche-‘ripresa”, consiste nell’dtieare una sequenza di prescritti movimenti di
equitazione classica elencati in una specifica deha ciascuno- dei quali verra attribuito un
punteggio. Sono previsti anche punteggi d'insiemeaaco del binomio in gara sull’analisi di
caratteristiche specifiche ‘dell'intera ripresa. Géventuali errori prevedono l'attribuzione di un
punteggio negativo. ll-punteggio totale inseritoclassifica sara la sommatoria di tutti i punteggi
conseguiti.

La prova di lavoro in piano si svolge in un rettalogdi 20 x 40 o di 20 x 60 con fondo
possibilmente in sabbia. (obbligatorio, inveceaippe nazionali)

Il rettangolo potra essere delimitato in legno,atiete/o materiale plastico, consono alla prova
e di una altezza non superiore a 50 cm. dal piamampagna. Non dovra essere pericoloso per i
cavalli.che ne dovessero fuoriuscire per errore.

Si prevedono le lettere convenzionali del dressdagsico, ma € consentito prevedere anche
riprese ‘'senza lettere con prove sia libere chesequenza obbligatoria.

Nel caso di gara con sequenza non obbligatoria @tgle) il cavaliere dovra presentare al
momento dell’iscrizione la sequenza scelta con sipgpacheda e/o grafico, in caso contrario sara a
discrezione del Giudice accettarlo in gara o méy@. caso non venisse accettato,per motivi di
inadeguatezza dei documenti di gara, la non padeine sara considerata come squalifica sul
campo con le relative conseguenze.

E’ sempre consentito richiedere l'ausilio della masdurante la prova, in questo caso i
cavalieri dovranno presentare almeno 30 primdideio della gara copia del CD.

| cavalieri dovranno essere sempre Iin poeseadis cappello e/o copricapo rigido,
guest'ultimo, obbligatorio per i minori. E’, quindionsentito il copricapo rigido anche per cavalier
senior. Nessun cavaliere sara accettato senzalltapfwecopricapo.

Le divise consentite saranno quelle previste dalaegento nazionale.

Nelle gare nazionali & consigliabile la presenzaiesidente di Giuria e 2 Giudici, tutti con dficé
nazionale. E' ammesso anche un unico Giudice le caratteristiche come da regolamento.
Nelle gare Regionali; per quanto sia consigliatopdlol di tre giudici, € ammesso anche un
Giudice unico.

Il Presidente di Giuria si dovra sempre posizionalla lettera C, gli altri due Giudici
rispettivamente alle lettere B ed E. (solo dove siarpossibile si potranno posizionare in H ed M).
Nel caso di eventuali affiancamenti per candidatidi&i, sara il Presidente di Giuria a stabiliree |
posizioni.

E’ fatto obbligo mettere a disposizione dei Giudioa segreteria per scrivere voti e note.
Sara il Presidente di Giuria a dare-inizio allavara@on suono della campanella o altri awvisi,
dopodiché il concorrente avra 45 secondi per enfracampo, pena I'eliminazione.

Il Presidente di Giuria puo richiedere ai cavalidrifare, preventivamente all'inizio alla
gara, un giro esterno al rettangolo per ispezioabbggliamento e bardatura.

Nella categoria cavalli esordienti (3-4- anni) reooonsentito 'uso del morso intero.
E’ richiesto obbligatoriamente ai Giudici un ablbaghento decoroso consono al loro ruolo federale.

Le valutazioni possono oscillare dallo O (figuranreseguita) al 10 (figura perfettamente eseguita)
Si ricorda che il voto 5 é ritenuto sufficiente.
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Per altre eventuali limitazioni e/o possibilita phrtecipazione, per quanto non previsto in questo
articolo, si fa riferimento al regolamentozimnale SEF ITALIA o alle norme convenzionali
dell’equitazione classica.

CRITERI DI VALUTAZIONE DELLA PROVA DI LAVORO IN PIA NO
in 20 figure principali.

Figura 1

Entrata a galoppo, alt, immobilita e saluto

Nell'alt il cavallo deve restare attento, immobgediritto, in appiombo sui quattro arti, con gli
anteriori e i posteriori appaiati, fianco a fiand¢ocollatura sostenuta, la-nuca punto piu alto, |
testa leggermente davanti alla verticale, restandda mano" e conservando un-leggero e morbido
contatto con la mano del cavaliere, il cavallo pranquillamente masticare il ferro; alla minima
sollecitazione del cavaliere deve essere prontriagsi in avanti.

Figura 2

Passi in linea retta, almeno 5

Passo riunito.

II cavallo, mantenuto "nella mano" si porta risalmente in avanti, con lincollatura rilevata e
arrotondata, mostrando chiaramente di sosteneesjuilibrio da solo.

La posizione della testa si avvicina alla verticadleontatto con la bocca rimane morbido. Gli arti
posteriori si impegnano con un buon movimento dairedti. L'andatura del cavallo rimane
"camminata” ed energica, con una regolare successiella posata degli arti.

E pill corto. ed attivo del passo medio, ma non diéxentare precipitato o irregolare.

Figura 3

Descrivere un otto formando 2 cerchi di uguale diagtro

Questa figura € formata da due volte o circoli dalg diametro, prescritto dalla ripresa; le due
volte o circoli sono tangenti al centro dell'ottbcavaliere deve rimettere diritto il suo cavaila
istante prima di cambiare direzione al centro dediara. Il cavallo si flette intorno alla gambaema.
Grave penalizzazione al cavallo che non si flett@ @ontro la mano.

Figura 4

Piroetta al passo verso destra

La piroetta e un circolo su due piste di raggioalgwalla lunghezza del cavallo con l'anteriore che
ruota intorno alle anche.

Nella piroetta gli anteriori e il posteriore estrsi spostano intorno al posteriore interno chdda
asse e deve riappoggiarsi sulla sua impronta ®feggnte davanti a questa, alzandosi ad ogni falcata
Il cavallo, con un leggero piego dalla parte vdesquale gira, deve, rimanendo "nella mano", con
un leggero contatto ruotare con facilitane mmodo non brusco, conservando integralmésnte
cadenza e la regolarita dell'appoggio degli attlahelatura corrispondente.

Durante tutto il movimento della piroetta, il cadeatleve conservare il suo impulso, non accennare
mai il minimo movimento di indietreggiamento e rewpostarsi dal suo asse. Se il posteriore interno
non si alza e non si appoggia allo stesso ritmgdsieriore esterno, I'andatura non € piu regolare.

Figura 5

Piroetta al passo verso sinistra

La piroetta e un circolo su due piste di raggioalgualla lunghezza del cavallo con I'anteriore che
ruota intorno alle anche.
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Nella piroetta gli anteriori e il posteriore estrsi spostano intorno al posteriore interno chdda
asse e deve riappoggiarsi sulla sua impronta @teggnte davanti a questa, alzandosi ad ogni falcata
Il cavallo, con un leggero piego dalla parte vdesquale gira, deve, rimanendo "nella mano", con
un leggero contatto ruotare con facilitane modo non brusco, conservando integralmésnte
cadenza e la regolarita dell'appoggio degli-aftla@latura corrispondente.

Durante tutto il movimento della piroetta, il cdeatleve conservare il suo impulso, hon accennare
mai il minimo movimento di-indietreggiamento e repostarsi dal- suo asse. Se il posteriore interno
non si alza e non si appoggia allo stesso ritmgdsleriore esterno, I'andatura non € piu regolare.

Figura 6

Arretrare in linea retta fuori dalla pista

E’ un movimento-all'indietro, simmetrico neuale gli arti si alzano e._si posano pgred
diagonali;-in-due tempi senza istante di sospessibpiedi devono sollevarsi in-modo netto e i
posteriori rimanere bene in linea con gli anteriDarante tutto il movimento, il cavallo deve rineae

in mano, conservando tutta via il desiderio di awsitin avanti. Se il cavallo &€ negli aiuti si abfara
leggermente sulle anche, cosicché il posteriorarm@parrotondato.

Ogni anticipazione o precipitazione del movimerdgni resistenza o difesa contro la mano, ogni
deviazione delle anche, ogni spostamento o pigdieigposteriori e ogni trascinamento degli antéerior
SoNo errori gravi.

Figura 7

Appoggiata verso destra

Il cavallo, & leggermente piegato intorno alla ganmterna del cavaliere. Tuttavia il treno antexior
deve precedere leggermente il treno posteriore.

Gli arti del lato esterno scavalcano gli arti datiol interno. Il cavallo guarda nella direzione del
movimento, durante il quale deve conservare lsateadenza e lo stesso equilibrio.

Figura 8

Appoggiata verso sinistra

Il cavallo, e leggermente piegato intorno alla ganmterna del cavaliere. Tuttavia il treno antexior
deve precedere leggermente il treno posteriore.

Gli arti del lato esterno scavalcano gli arti daiol interno. Il cavallo guarda nella direzione del
movimento, durante'il quale deve conservare lsateadenza e lo stesso equilibrio

Figura 9

Descrivere tre circoli a mano destra di diametro ecadenza decrescente, rispettivamente di
diametro 20-15-10 metri.

Durante i circoli il cavallo deve essere leggerredigsso intorno alla gamba interna del cavaliere.
Gli arti posteriori seguono le impronte lasciatgldarti anteriori.

Deve evidenziare la riduzione di cadenza unitamaeleiduzione del diametro del circolo

Grave penalizzazione al cavallo che non si fletteettamente ed e contro la mano.

Figura 10

Descrivere tre circoli a mano sinistra di diametroe cadenza decrescente, rispettivamente di
diametro 20-15-10 metri.

Durante i circoli il cavallo deve essere leggermaditdgsso intorno alla gamba interna del cavaliere.
Gli arti posteriori seguono le impronte lasciatgldarti anteriori.

Deve evidenziare la riduzione di cadenza unitamalieiduzione del diametro del circolo

Grave penalizzazione al cavallo che non si fletieettamente ed € contro la mano.
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Figura 11

Descrivere a galoppo due circoli di uglea diametro con cambio di piede al volo
all'intersezione tra di essi

Questa figura é formata da due volte o circoli dalg diametro, prescritto dalla ripresa; le due
volte o circoli sono tangenti al centro dell'ottbcavaliere deve rimettere diritto il suo cavaila
istante prima di cambiare direzione al centro digjjara, dove esegue il cambio di galoppo in aria..
Il cavallo si flette intorno alla gamba interna.a@e penalizzazione al cavallo che non si flette od
contro la mano. Voto insufficiente se non effeituambio di galoppo.

Figura 12

Mezza piroetta classica sul posteriore verso destra

La mezza-piroetta-al galoppo € un mezzo circolawsel piste di raggio uguale alla lunghezza del
cavallo con I'anteriore che ruota intorno alle anch

Nella mezza-piroetta gli anteriori e il posteri@&erno si spostano intorno al posteriore inteh® c
fa da asse e deve riappoggiarsi sulla sua impigggermente davanti a questa, alzandosi ad ogni
falcata.

La mezza-piroetta viene eseguita, con un leggeegopdalla parte verso la quale gira, deve,
rimanendo "nella mano”, con un leggero caatatiotare con facilita e in modo non brysco
conservando integralmente la cadenza e la regolditappoggio degli arti.

Durante tutto il movimento della mezza- piroettagavallo deve conservare il suo impulso, non
accennare mai il minimo movimento di indietreggénto e non scostarsi dal suo asse. Se |l
posteriore interno non si alza e non si appogdasaesso ritmo del posteriore esterno, l'andatara

€ piu regolare.

Nell'esecuzione della mezza piroetta, al galpppaavaliere chiedera al cavallo/ una riunione
accentuata nonché un impegno pronunciato delleeaihtlitto conservando una perfetta leggerezza
con anche ben ingaggiate ed abbassate ed eviddaziaa buona flessione delle articolazioni.

La qualita della mezza-piroetta si fonda sulla rid@bza, sulla leggerezza, sulla cadenza e sulla
regolarita, nonché sulla precisione e sulla flaidlelle transizioni; nelle mezze-piroette al gatmpp

vi deve essere'inoltre accordo tra I'equilibrielelazione e il numero delle falcate.

Figura 13

Mezza piroetta classica sul posteriore verso sinist

La mezza-piroetta al galoppo € un mezzo circololsel piste di raggio uguale alla lunghezza del
cavallo con l'anteriore che ruota intorno alle anch

Nella mezza-piroetta gli-anteriori e il posteri@&erno si spostano intorno al posteriore intetre ¢
fa da asse e deve riappoggiarsi sulla sua impigggermente davanti a questa, alzandosi ad ogni
falcata.

La mezza-piroetta viene eseguita, con un leggeéegopdalla parte verso la quale gira, deve,
rimanendo "nella mano"”, con un leggero caatatiotare con facilita e in modo non brysco
conservando integralmente la cadenza e la regbl@eitappoggio degli arti.

Durante tutto il movimento della mezza- piroettagavallo deve conservare il suo impulso, non
accennare mai il minimo movimento di indietregggnto e non scostarsi dal suo asse. Se il
posteriore interno non si alza e non si appogdasaesso ritmo del posteriore esterno, I'andatara

€ piu regolare.

Nell'esecuzione della mezza piroetta, al galpgpaavaliere chiedera al cavallo una riunione
accentuata nonché un impegno pronunciato delleeaihthitto conservando una perfetta leggerezza
con anche ben ingaggiate ed abbassate ed eviddaziaa buona flessione delle articolazioni.

La qualita della mezza-piroetta si fonda sulla nuebza, sulla leggerezza, sulla cadenza e sulla
regolarita, nonché sulla precisione e sulla flégidielle transizioni; nelle mezze-piroette al gplmp

vi deve essere inoltre accordo tra I'equilibrielelazione e il numero delle falcate.
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Figura 14

Galoppo allungato su due lati lunghi e riunito sulato corto

Il cavallo, rimanendo nella mano deve alluegde falcate, (non affrettare il movimento)
aumentando I'ampiezza del movimento

Figura 15

Alt sui posteriori e ripartire al-galoppo

Alt in linea con i posteriori sotto la massa

L’alt deve essere la fermata da un galoppo sostennbn la fermata repentina di un semplice galoppo
allungato. In quest’esercizio si comprende sevatta non e sottomesso; verra valutato positivament
'impulso e la forza con cui il cavallo riparte avanti.

Generalmente un_cavallo che si ferma prontéenecivola con i posteriori e poi si p@azz
correttamente piazzato, I'importante e che cio agaesenza che ci sia arretramento-dei-posteriori.

Figura 16

Arretrare e ripartire al galoppo senza perdita d’impulso.

E’ un, movimento all'indietro, simmetrico neguale gli arti si alzano e si posano pgredi
diagonali, in due tempi senza istante di sospepsibpiedi devono sollevarsi in modo netto e i
posteriori rimanere bene in linea con gli anteriDarante tutto il movimento, il cavallo deve rineae

in mano, conservando tutta via il desiderio di @gitin avanti. Se il cavallo € negli aiuti si abbera
leggermente sulle anche, cosicché il posterioram@parrotondato.

Ogni anticipazione o precipitazione del movimerdgni resistenza o difesa contro la mano, ogni
deviazione delle anche, ogni spostamento o pigdigposteriori e ogni trascinamento degli antérior
sono errori gravi. Se il cavallo prima di ripartia¢ galoppo esegue tempi di trotto, la figura é
insufficiente.

Figura 17

Serpentina di'4 boucles, con tre cambi di galoppal’intersezione della longitudinale A-C
Durante le serpentine il cavallo deve sempre t@ckzapista sui lati lunghi del rettangolo, dopo iogn
semi cerchio rimettersi perpendicolare al lato tuogposto, eseguire il cambio di galoppo in aria
perfettamente sulla linea mediana (A-C)

Vanno penalizzati i cambi di galoppo in ritardo.

Esercizio non sufficiente se il cavallo rimane disoianche una sola volta:

Se esegue il trotto gravemente negativo.

Figura 18

Groppa in dentro o “travers”, Groppa in fuori” 0 “r envers”,

Il cavallo ha una flessione dalla nuca alla coda gli arti esterni, alla flessione, scavalcancadfii
interni. Questi esercizi si differenziano solo [@eposizione in cui sono eseguiti relativa al maeg
nella groppa in dentro il cavallo marcia lungo ist@ formando un angolo con la parete di circg 30°
nella groppa in fuori € la groppa ad essere vénmswio e forma lo stesso angolo con la parete.

Figura 19

La spalla in dentro

Il cavallo muove nella direzione laterale e in @vaon una flessione costante dalla nuca alla coda,
I'arto anteriore interno scavalca I'anteriore ester

Nel portarsi in avanti, la pista &€ suddivisa inlinee disegnate: dall’anteriore interno, dal bped
diagonale esterno, dal posteriore esterno.
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Figura 2(

Alt immobilita e saluto

Nell'alt il cavallo deve restare attento, immolaldiritto, piazzato sui quattro arti, con gli amntere

i posteriori appaiati, fianco a fianco, l'incolledwsostenuta, la nuca punto piu alto, la testeeleggnte
davanti alla verticale, restando "nella mano" eseswando un leggero e morbido contatto con la
mano del cavaliere, il cavallo puo-tranquillamemigsticare.il ferro; alla minima sollecitazione del
cavaliere deve essere pronto a portarsi in avanti.

Le transizioni

Queste dovranno essere morbide, non brusche, seneano ad andatura non prevista. Il cavallo
sereno, il cavaliere che interviene con aimtpercettibili, nella piu completa morbidezdeal
movimento:-Nessun accenno allo stop e consentito.

Riunito, medio ed allungato

Indipendentemente a quale andatura vengaesthi il cavallo deve assumere l'atteggiamento
previsto nell’equitazione classica per il movimenithiesto. Il non rispetto di tale atteggiamento
comportera senza dubbio una votazione insufficiente

Andatura, franchezza e regolarita

Il cavallo deve procedere deciso, senza incertemzeodo da mantenere la stessa cadenza senza
variarla per tutta la prova se non esplicitamei@esto in figure prestabilite. Si dovra penalizza
guel cavallo che avanza incerto, che esegue figareregolari e tende a variare spesso il ritmo di
lavoro.

Impulso e sottomissione

Il cavallo deve procedere in modo da dimostrareuk volonta di portarsi in avanti, evidenziando
armonia, elasticita e morbidezza dei suoi movimenti

Deve essere evidente I'impegno del posteriore.o8iadpenalizzare il cavallo che trascina il treno
posteriore e non mette in luce un buon gnpe dei garretti, tanto che le sue falcaie
dimostreranno pesanti,

rigide e poco elastiche.

Assetto e corretto uso degli aiuti da parte del caliere

Dovra essere evidente la facilita di eseguirederg richieste, I'attenzione

del cavallo nel procedere senza che il cavaliebbaéntervenire vistosamente.
Si dovra penalizzare un atteggiamento contro laanan appoggio eccessivo
sullimboccatura ed un cavallo chiaramente sulkdlep

Note artistiche (nel caso di prove a sequenza libeey

Si deve valutare la parte artistica.

Durante I'esecuzione delle figure si dovra premidrcavallo che esegue lavorando su tutto il
campo

Si dovra premiare il cavallo che esegue figure enist galoppo/ passo / galoppo con un grado di
difficolta superiore. Senza intervenire vistosareent

Si dovra penalizzare un atteggiamento contro laanan appoggio eccessivo sull'imboccatura ed
un cavallo chiaramente sulle spalle.
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PROVA DI PRECISIONE

Specialita “a giudizio” non “a tempo” con ostacob “difficolta”;
in essa si vuole evidenziare il rispetto rfale nell’esecuzione dei movimenti rivolti al
raggiungimento e al superamento di specifiche diffita disposte in sequenza.

Da realizzarsi in un-terreno delimitato di dimemsieariabili-ma sufficientemente esteso per
garantire la sistemazione di elementi costiugli ostacoli o “difficoltd” e I'esecuzi@n in
sicurezza di un percorso che prevede I'attraverator esse da parte dei binomi in gara.

Le difficolta utilizzabili sono omologate dal prege regolamento e di numero variabile. La
prova, detta anche “ripresa”, consiste nell’effateuil superamento di una sequenza di prescritte
difficolta elencate.in una specifica scheda pesaia superamento verra-attribuito un punteggio.
Sono jprevisti anche punteggi d’'insieme a caricolbilebmio in gara sull’analisi-di-caratteristiche
specifiche dell'intera prova. Il punteggio totateserito in classifica sara la sommatoria di tutti i
punteggi conseguiti.

Pur non essendo una gara a tempo, si pud prevedemgnque, per guestioni organizzative,
un tempo limite (da definirsi a discrezione delditente di Giuria prima di ogni gara) oltre il geial
il binomio, dovra lasciare il campo.

Caratteristica fondamentale della prova di preosi@ il rispetto della forma che deve
mantenere i dettami dell’equitazione classicdatti, i trasferimenti da una difficolta augjla
successiva, anche quando non prescritti, dovrassere effettuati nel rispetto dell’atteggiamento
previsto per quei movimenti dalle regole gia visez la prova di lavoro in piano e il superamento
delle difficolta stesse deve coincidere rigorosai®eron azioni precise prescritte per ciascuna
tipologia di ostacolo.

Gli ostacoli (o difficoltd) previsti in questa garpotranno essere solo quelli riportati in
apposito elenco allegato al presente regolamertguade ne fa parte integrante e sostanziale.

Quindi nessuna variante potra essere adottatsendaallestimento del campo gara. Questa
norma, rivolta alla salvaguardia dei canoni di sseaa e della universalizzazione delle regole, non
e derogabile, pena linvalidita della garacla dopo il suo svolgimento senza termini di
prescrizione.

In questa prova si dovra tenere presente, ai Bladua valutazione, la regolarita e fluidita
del movimento, la facilita di esecuzione nel superato delle difficolta, la correttezza dell’'uso
degli aiuti e la leggerezza dei movimenti (come Inegpecificato nei criteri di valutazione);
quindi, pause troppo lunghe durante I'esecuzionepeftenze repentine, se non specificatamente
richieste, cosi pure I'eventuale irrequietezzaadelallo, saranno fortemente penalizzate.

Le andature ammesse sono passo e galoppo in¢ulbeol varianti ed e tollerato il trotto
solo nelle categorieavalli esordient(di 3 e 4 anni) e 1° livello (dove e libera).

Non e prevista la ricognizione del percorso; cotiselieffettuazione di essa e discrezione del
Presidente di Giuria; si rende, invece, obbligatsnlo nel caso in cui, in campo, non siano staséep
le lettere di riferimento della sequenza del traiiessa deve essere sempre autorizzata dalétresid
di Giuria e, fino a quel momento, nessuno e autat ad entrare in campo, sia a cavallo che
a piedi, pena I'eliminazione del trasgressore daiteva.

Dal momento in cui sara dato “campo apertotavalieri a piedi potranno |entrare a
visionare il percorso, al momento in cui si chiamn&rampo chiuso”, (generalmente circa 15’ dopo
I'apertura) tutti i cavalieri dovranno uscire . Rdieliminazione.
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| Giudici si potranno posizionare in punti dived®l percorso per avere massima visibilita
ed essi saranno considerati come elementi del ysercquindi, in caso di involontario impedimento
da parte del Giudice nei confronti di un binomiacampo, nessun ricorso € ammesso.

Al momento dell’ingresso in campo, il cavaliere ¢beiterra opportuno, potra chiedere alla
Giuria il controllo di uno o piu ostacolda Iui, ritenuti non conformi a quanto prése o
constatato durante la ricognizione. La pareniel binomio- decreta la piena accettazideé
tracciato in ogni sua parte, quindi nessun ric@a@ ammesso circa.qualche anomalia riscontrata
durante o dopo la prova.

Non é consentito I'attraversamento o l'effettuazioa di alcuna difficolta gia eseguita o
che non sia quella prossima da eseguire in ordineanologico.

Nel caso.-di rifiuto del cavallo di affrontatena difficolta, il cavaliere potra effettuare
ulteriori vani tentativi per un tempo massimo di”,28opo il quale, il Giudice gli intimera di
proseguire verso la difficolta successiva e glegasra un voto=0.

Nel caso di abbattimento di Difficolta o loro pairtimaniera da renderle non piu, superabili
prima della loro esecuzione, il Giudice assegner&ato=0 ed intimera al cavaliere di proseguire
verso la difficolta successiva.

| cavalieri dovranno essere sempre in possedis cappello e/o copricapo rigido,
guest'ultimo, obbligatorio per i minori. E’, quindionsentito il copricapo rigido anche per cavalier
senior. Nessun cavaliere sara accettato senzalltapfwecopricapo.

Le divise consentite saranno quelle previste dalaegento nazionale.
E’ fatto obbligo mettere a disposizione dei Giudioa segreteria per scrivere voti e note.

Sara il Presidente di Giuria a dare inizio allayareon suono della campanella o altri avvisi,
dopodiché il.concorrente avra 45 secondi per effett la partenza, pena I'eliminazione.

Il Presidente di Giuria puo richiedere ai cavalidri avvicinarsi a lui’ per ispezionare
abbigliamento e bardatura.

I mancato saluto prima dell'inizio della prova cpomta I'eliminazione (se non,
preventivamente, dispensati).

Nella categoria cavalli esordienti (di 3-4- annmpre consentito I'uso del morso intero.

E’ richiesto obbligatoriamente ai Giudici un abmghento decoroso consono al loro ruolo
federale.

Le valutazioni possono oscillare dallo O (diffiéofion eseguita) al 10 (difficolta perfettamente
esequita); si ricorda che il voto 5 € ritenuto sighte.

Limitazioni e/o altre varianti sono riportate safjplamento nazionale;

nel caso in cui non siano previste soluzioni riseudal regolamento nazionale, ci si riferira
alle norme generali della SEF ITALIA e a quelle eenzionali dell’equitazione classica.

Si ricorda, comunque, che per eventuali carenzécaspe del regolamento, sara sempre
I'interpretazione del Giudice quella definitiva mdppellabile.
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CRITERI DI VALUTAZIONE DELLA PROVA DI PRECISIONE

Premessa

Nella prova di precisione si devono mettere inltaséa facilita d’esecuzione, la leggerezza dei
movimenti, 'impercettibilita degli aiuti, la-sicazza nell’affrontare le difficolta e la regolardalla
cadenza.

Cancello/

Voto: 10 - OTTIMA ESECUZONE

Si intende quando il cavallo esegue la transizitunda a circa 2 metri dal cancello, appoggia allo
stesso rimanendovi parallelo. Il cavaliere affefianello di apertura, fa scorrere la mano
contemporaneamente all'indietreggiare fluido delatla. Dopodiché, inizia il-suo ingresso, supera
sufficientemente con il posteriore del proprio devémentre la sua mano continua a scorrere come
necessario sul cancello) ed inizia ad indietreggiappoggiando contemporaneamente l'anta del
cancello verso la sua collocazione atta a conseftdirchiusura riponendo I'anello sul montante
fisso. Ripartira dopo avere fatto almeno due paessdiscostarsi dal cancello.

Passi laterali —

Voto: 10 - OTTIMA ESECUZIONE

Il cavallo incrocia anteriori e posteriori mantedenitmo e decisione,

dimostra tranquillita e nello stesso tempo franzharll’esecuzione con I'anteriore
che anticipa il posteriore con leggera flessioterno alla gamba interna.

Passi indietro —
Voto: 10 - OTTIMA ESECUZIONE
Transizione; dal galoppo al passo entrata, padm@tio e ripartenza con impulso alla andatura

prevista con ritmo e linearita. Il cavallo indiejgga per bipedi con azione ben marcata

Slalom tra paletti in linea -

Voto: 10 - OTTIMA ESECUZIONE .

Il cavallo deve sempre fare il cambio di galoppatiiia a meta tra un paletto e I'altro sull’allinezmo
degli stessi. Un leggero ritardo su 1 sobmbio di galoppo € lievemente penalizzato. Bue
piu cambi di galoppo ritardati ma ben eseguiti mmalla prova sufficiente. Se il cavallo non esegue

anche un solo cambio di-galoppo la prova e insefiie.

Slalom parallelo -

Voto: 10 - OTTIMA ESECUZIONE

Il cavallo deve sempre eseguire il. cambio di gatojparia a meta tra le due file di paletti.
Un leggero ritardo su 1 solo cambio di galoppa@edmente penalizzato.

Due o piu cambi di galoppo ritardati ma ben esegeiitdono la prova sufficiente.

Se il cavallo non esegue anche un solo cambioldppa la prova € insufficiente.

Otto tra i barili -

Voto: 10 - OTTIMA ESECUZIONE

Il cavallo deve sempre eseguire il cambio di gatojpparia a meta tra i barili

Un leggero ritardo su 1 solo cambio di galopp@edmente penalizzato

Due o piu cambi di galoppo ritardati, ma ben edegemdono la prova sufficiente.
Se il cavallo non esegue anche un solo cambioldppe la prova e insufficiente.
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Talus
Voto: 10 - OTTIMA ESECUZIONE

Il cavallo deve avanzare ed affrontare I'osta in modo deciso senza evidenziare nessuna
incertezza, superare con disinvoltura il talus.
Il fermarsi o il tentato rifiuto per piu volte reodo la prova insufficiente.

Spostamento di un oggetto tra due paletti.

Voto: 10 - OTTIMA ESECUZIONE

Il cavallo deve eseguire una transizione galopssipa circa 2 metri dall’'ostacolo avanzare fluido,
fermarsi tra i paletti immobile e ripartire, domodpostamento, al passo per almeno 2 metri.

Sara penalizzato se incerto o nervoso durantedstamento dell'oggetto.

Maggiori sarannole incertezze, piu sara penalizzat

In caso di caduta dell’oggetto o del paletto € finsiente.

Pedana/ Ponte/ Passaggio obbligato - La passerelle
Voto: 10 - OTTIMA ESECUZIONE
L’ostacolo dovra essere delimitato con un ingressana uscita obbligata.
Il cavallo dovra eseguire la transizione al padBerdrata, proseguire e superare la pedana abpass
in modo fluido, senza incertezze e ripartire abgab all’'uscita delimitata.
Sara valutata la transizione, il superamento g#tenza.
La prova e insufficiente se trotta o galoppa teatfata e l'uscita dell’ostacolo. (almeno tre tewhipi
trotto od 1 di galoppo)
Incertezze ripetute determinano una penalizzazaheoto.

PROVA DI VELOCITA’

Specialita “a tempo” non “a giudizio” con ostacob “difficolta”;
in essa si vuole premiare I'efficacia nel superanterdi specifiche difficolta nel piu breve
tempo possibile.

Da realizzarsi in un terreno delimitato di dimemsieariabili ma sufficientemente esteso per
garantire la sistemazione di elementi costitueltogtacoli o “difficoltd” e I'esecuzione in
sicurezza di un percorso che prevede l'attraveratomi esse, in velocita, da parte dei binomi
in gara. Le difficolta utilizzabili sono omologatal presente regolamento e di numero
variabile. La prova consiste nell’effettuare il swpmento di una sequenza di prescritte
difficolta, nel minor tempo possibile senza effatwi errori di percorso, esecuzioni parziali
delle difficolta prescritte 0 abbattimento di palitiesse.

Utilizza il medesimo tracciato utilizzato per lsopa di precisione, ma le caratteristiche della
prova volute dal Regolamento, obbligano i binomina condotta di gara molto differente. In questa
prova, infatti, € fondamentale l'efficacia ssuperamento delle difficolta nel minor tempo
impiegato, anche a discapito della forma.

Per determinare la classifica € fondamentaleprecisione nel rilevare il tempo di
percorrenza che sara addizionato di un numeroligtadi secondi per ogni elemento abbattuto
erroneamente dal concorrente durante la provaoripito di rilevare il tempo sara riservato ai
cronometristi ufficiali della Federazione Italia@onometristi 0 da apposito idoneo impianto a
fotocellula sotto la supervisione di un Giudiceligddio.
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Obblighi e facolta

* E’ obbligatorio, per tutti i cavalieri, indossamun copricapo rigido omologato a
salvaguardia della propria sicurezza, sia in capnowa che in gara; coloro che non
ottempereranno saranno-invitati a smontare da lcagahon saranno ammessi in
gara.

 E’ obbligaterio completare tutte le difficolt@ancelli. lasciati aperti, canapi che
ricadono dai supporti, barriere dei passi latefahltate”, sono tutti motivi di
eliminazione).

» |l rifiuto per-tre volte del cavallo di affrontarena difficolta o il trattenersi del
binomio_-oltre 30" nel completamento di essa coteg® difficolta, decreteranno
I'eliminazione.

» Latipologia delle difficolta da utilizzare devomnientrare nella medesima casistica di
cui alla prova di precisione (utilizzando lo stetseciato);

» Le andature sono libere;

* Non ci sono prescrizioni sulla modalita di esecneidelle azioni rivolte al
superamento delle difficolta, fatte salvo quelfertie ai percorsi obbligatori, (otto tra
barili, slalom, giri di boa, trasferimento oggettec.) che hanno sensi unici
obbligatori di percorrenza.

* Lo stesso ostacolo potra essere ripetuto asimasdue volte, ma in senso/inverso.

» Gli ostacoli potranno essere contrassegnaiadaierine rosse a dx e bianche a sx.

* Gli ostacoli potranno 0 meno essere numeratiago @i numerazione, il numero sara
posto a destra dell'ostacolo da affrontare.

« Nel tracciato si potranno prevedere al masdmstacoli uguali.

< E’ consentito 'uso di materiali naturali per alliee il campo gara, esempio: piante,
vasi, tronchi, ecc... a condizione che non si comgtterla possibilita di
abbattimento e la sicurezza generale

Penalita

Si prevede l'attribuzione di penalita sul tempa pgni elemento abbattuto, cosi come
specificato di seguito:

Ogni abbattimento e/o caduta di qualunque ogge#oigto comportera una penalita di 5”
da sommarsi sul tempo finale di percorrenza dedrnio.

Specifiche:

Cancello

Deve essere aperto e chiuso da cavallo ic@olo aiuto delle mani, non puo esseratals
nessun’altra parte del corpo pena I'eliminazioheahcello pud essere aperto sia a spingere che a
tirare

Deve essere obbligatoriamente superato. L'abbattioneé sempre oggetto di squalifica, anche dopo

il superamento e chiusura.. (art. 24)
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Ostacolo o Salto

L'ostacolo potra essere rappresentato da siepgeaustonco a terra, barriera ecc.. per una altezza
massima di 80 cm per la categoria MASTER e di 60pganle altre categorie. (solo croce di S. Andrea
nell’'under 12)
Il fronte non potra essere inferiore-a 200 cm.

Abbattimento 5” di penalita.

Slalom tra paletti a 6 metri

Slalom tra paletti in-legno o plastica, di altezzaa 150 cm e 200 cm. Posti in linea e distanziati 6
metri Funo-dall’altro. La base dovra garantirelsliéa ed allo stesso tempo possibilita-di cad#ta s
urtati.

Abbattimento 5” Ciascuno.

Slalom tra paletti paralleli

Come sopra, ma posti su due file parallele a 6irtratidi esse ed intervallati. Sulla fila;sempré a
metri I'uno dall’altro. La fila dove si trova il petto d’ingresso sara di 4 paletti (1-3-5-7) e tpel
parallela di tre (2-4-6-) . Per I'esecuzione sisegil numero progressivo. Si puo prevedere peivino
di spazio:anche la riduzione dei paletti.

Abbattimento 5 ciascuno.

Trasferimento di un oggetto tra paletti

La difficolta consiste di fermarsi tra due palgttisti a 120 cm. E spostare un oggetto qualsiasi da
uno all’altro paletto. (si dovranno usare gli stgsdetti dello slalom)
Non si prevedono altri tipi di appoggio.

Caduta oggetto 5”

Caduta paletto 5” ciascuno

Spostamento di un oggetto da un barile all’altro

Si prevede lo spostamento di un oggetto qualsiasird barile all’altro secondo prescrizione del
tracciato.
Penalita 5” a caduta dell’oggetto.

Passi laterali

La difficolta e costituita da una / due / tre barei poste a terra o su piccoli piedistalli di
varia natura. In caso di due o tre barriere questgono poste ad L o doppia L.
Dovranno essere superate dal cavallo con esecudsingassi laterali ponendo il bipede anteriore
davanti alla barriera ed il bipede posteriore di¢drstessa.
L'esecuzione sara perfettamente eseguita quandcinrdua superarla senza spostare le barriere
stesse. Il solo toccarle non costituira penaliggadl Giudice a definire 'esecuzione correttaal@ua
fossero poste su un alloggiamento sara I'abbattion@definirne la penalita
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Qualora il cavallo, durante I'esecuzione, si pedn tutti gli arti da un unico lato della barriera
(saltandola o scavalcandola), la difficolta dowsaese ripetuta dall’inizio.
Anche in caso di abbattimento, il binomio dovrayalghente, completare i passi laterali fino a fine
barriera prima di ripartire. In caso di riparteradicipata, il Giudice potra richiamare il cavadiea
ripetere la difficolta (con conseguente.dispendiaeinpo a carico del binomio) o provvedere
all’eliminazione. L'ostacolo non_si-considera riito quando il cavallo & entrato nella difficolta
anche con un solo bipede.-E’ considerato rifiuto smando il cavallo non riesce ad avvicinarsi alla
barriera.

Penalita di 5” a barriera caduta.

Otto tra i Barili

La difficolta prevede l'uso di barili di vario geme legno, plastica o metallo. Gli stessi saranno
posti ad 8 metri 'uno dall’altro e supera@condo disegno del tracciato. E’ possilitehe
I'utilizzo di tre o quattro barili. L'ingresso et@comporta I'eliminazione.

Penalita abbattimento 5” ciascuno.

Corridoio

Trattasi 'di un corridoio formato da barriere di trequattro metri poste parallelamente in figure
geometriche di varia tipologia. Lo stesso si dasuperare all'andatura prevista senza abbatterne gli
elementi di cui é costituito.
Il corridoio dovra misurare cm. 150 di larghezzaue lunghezza massima di 8 metri. L'altezza
dovra oscillare da 50 cm. Minimo ad un massimo2ficin.

Penalita 5” ogni barriera abbattuta

Ponte (pedana)

Consiste in un ponte di legno lungo dai 3 ai 6 médargo da 80 cm. a 150 cm. alto da terra
massimo 20 cm. deve garantire la non scivolosilia daperficie.
Il superamento, nella gara di velocita si riteredido quando anche un-solo arto avra battuto sopra
la superficie del ponte, si richiede obbligatoriateedelimitare un ingresso ed una uscita a 2 metri
dalla pedana, (utilizzando. due coni, piante e/anpal L'esecuzione sara valida quando il cavallo
entra correttamente dalla porta d’ingresso, bdtteerao 1 arto sulla pedana ed esce dalla porta
prevista in uscita. E’ obbligatorio comunque erdraial lato corto e fuoriuscire dal lato corto
opposto. Nel caso che il cavallo dopo averesso, anche un solo arto sul ponte, scenda
lateralmente, senza uscire dall’'apposita delimiaeid’uscita, dovra ripetere dall’inizio.
L'abbattimento delle delimitazioni ingresso/daci comporta penalita di 5" secondi
ciascuna.

Passi indietro a slalom
La difficolta consta di una fila di paletti (massin8), posti in linea a tre metri 'uno dall’altro.

All'ingresso sara delimitata una porta con ultezipaletto posto a 150 cm. dal primo paletto della
fila.
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Il cavaliere dovra entrare dall’apposita porta,ngere all’'ultimo paletto dove sara alloggiato un
oggetto, prenderlo e riporlo indietreggiando sulmnor paletto della fila sulla quale era posto,
I'impossibilita di riporlo per caduta del palettagdpoggio comporta I'eliminazione

La difficolta dovra prevedere la possibilita dedézuzione sia per chi conduce il cavallo con la
mano sinistra, sia per chi lo conduce con{a masstrd.

Si potra prevedere anche i passi.indietro senzdtedire |0 slalom, ma seguendo gli stessi criteri d
esecuzione.

Penalita 5” a paletto abbattuto.

Passi indietro

Qualungue-delimitazione sicura e non pericolosailpeavallo potra essere adottataper creare un
incastrino dove fare entrare il cavallo e farloigtceggiare dopo avere suonato una campana.

Tale incastrino dovra rispettare le misure di cB0 dli larghezza e 4 metri di lunghezza.

Nel caso di incastrino ad L la lunghezza dovraressen superiore a 8 metri..

Penalita 5” ad elemento caduto

Scalarola

Cancello composto da due pilieri e da un cana@®dicm. fissato ad uno dei pilieri ed appoggiato
sullaltro.
Esecuzione e penalita vedi cancello, con le prasaiidell’art. 24

Talus

Tipico salto di campagna

Inizia con una rampa che porta su di una piattaoan60 cm. di altezza e termina (in uscita) con un
taglio perpendicolare al terreno della piattafostessa. Larghezza minima del fronte 2 metri.

Il superamento delle difficolta consiste nel safitdla piattaforma attraverso la rampa d’'ingresso e
scendere dalla parte opposta.

eliminazione dopo il terzo rifiuto per tutte le egorie.

Note

Si ricorda che determinati elementi come cancsltajarola, ecc. dovranno essere sempre previsti
in modo da mettere in uguale difficolta i cavaliehe conducono il cavallo con la mano destra e
guelli che usano la mano sinistra.

Nella messa in opera dei percorsi gara, il disegegtotra abbinare combinazioni di elementi a suo
piacimento, sempre nel rispetto di quanto dettatoehjolamento.

Esempio. (si pud prevedere il superamento del dpetana) inserendo uno spostamento dell'oggetto
tra paletti con alt sulla pedana stessa. Valgonaaso gli stessi criteri come se le due difficolta
fossero poste distanziate in punti diversi deldi@to gara.)

| disegni degli ostacoli (difficolta) sono indicafi ai fini della costruzione del campo gara, le mig da
rispettare sono esclusivamente quelle riportatel@eelescrizioni citate nel regolamento e non quelle
eventualmente riportate nei grafici.
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