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SPORT E FORMAZIONE

REGOLAMENTO “PROVA 2X20” 2022

REGOLAMENTO:

Per 'anno2022 ci saranno due tipologie di gara:

La prima: squadre composte da cavalieri con rating di massimo 13 e 6 punti, che correranno
insieme;

La seconda: sara composta da squadre con rating di massimo 5 punti che correra insieme alla
Categoria YOUTH/ESORDIENTE-ISTRUTTORE.

Per il calendario gare 2022 nella categoria Youth potranno partecipare ragazzi con eta
compresa tra gli 8 e i 18 anni.

Il calendario gare PROVA 2X20 si effettuera in 3 tappe.

Tutti i cavalieri che vorranno partecipare alle gare dovranno essere in possesso di:

® Patente agonistica in corso di validita;

® Tessera socio (PROVA 2X20);

@ Certificato medico sportivo;

® Vaccinazione antitetanica,

® Assicurazione conto terzi per il cavallo (R.C.);

® Libretto sanitario attestante il regolare test di anemia infettiva (COGGIN TEST) valido.

N.B. la circolare del Ministero Della Sanita rende obbligatorio il COGGIN TEST per tutti gli equidi che
verranno movimentati verso, fiere, manifestazioni sportive o concentramenti in forma temporanea. In
mancanza di tale documento i proprietari potranno incorrere in sanzioni pesanti.

Sono concesse un massimo di 5 iscrizioni per cavallo per un totale complessivo di 10 go per
categoria di gara.

Ricordiamo che un cavallo ferito o dolorante non puo gareggiare, i giudici possono eseguire controlli
casuali sulle imboccature e sulle condizioni fisiche del cavallo sia in entrata che in uscita dall’arena,
per eventuali gravi infrazioni (cavalli lesionati in bocca, al costato, ecc.).

Se comprovato dal veterinario di servizio, verra adottato nei confronti del cavaliere in questione il
provvedimento della squalifica immediata dalla gara in corso (dalla classifica a premi).

Ricordiamo inoltre che per quanto riguarda lU'equipaggiamento del cavallo e di tutte le regole della
giornata in cui si svolge la disciplina in oggetto sono in vigore le normative del Regolamento
Generale “prova 2x20”.



LA CLASSIFICA DI GIORNATA SARA’ FORMULATA CON:
GO-VITELLI-TEMPO per tutte le categorie.

Tutte le iscrizioni dovranno pervenire entro e non oltre il venerdi precedente la gara.
Contattare la segretaria Cinzia al numero 334/89.75.525
o via mail all’indirizzo cinziaguerreschi@icloud.com
Le iscrizioni effettuate il giorno della gara avranno termine massimo fino a mezz’ora prima
dell’orario previsto di partenza delle gare

CATEGORIA 13 PUNTI:

Tessera socio PROVA 2X20 valida per ’anno agonistico 2022: € 35,00

Iscrizione di GIORNATA a cavaliere per ogni squadra iscritta: € 60,00

Nelle prime tre posizioni assolute della gara di giornata 6 e 13 punti verra rimborsato il
30% del monte iscrizioni, cosi suddiviso:

I1 60% ai primi tre assoluti ed il 40% alla categoria 6 punti.

N.B. Dalla 4° posizione verranno considerate le prime tre posizioni della categoria 6 punti.

CATEGORIA 6 PUNTI:

Tessera socio PROVA 2X20 valida per I’anno agonistico 2022: € 35,00

Iscrizione di GIORNATA a cavaliere per ogni squadra iscritta: € 60,00

CATEGORIA 5 PUNTI:

Tessera socio PROVA 2X20 valida per ’anno agonistico 2022: € 35,00

Iscrizione di GIORNATA a cavaliere per ogni squadra iscritta: € 30,00

Nelle prime tre posizioni di giornata (indipendentemente alla classifica ma unicamente

relativo alla

categoria 5 punti) verra corrisposto il 25% del monte iscrizioni cosi suddiviso:

Il 50% al 1° classificato il 30% al 2° classificato e il 20% al 3° classificato
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CATEGORIA YOUTH

Tessera socio PROVA 2X20 valida per ’anno agonistico 2022: € 35,00

Iscrizione di GIORNATA a cavaliere per ogni squadra iscritta: € 25,00

Nelle prime tre posizioni di giornata (indipendentemente alla classifica ma unicamente

relativo alla

categoria Youth) verra corrisposto il 25% del monte iscrizioni cosi suddiviso:

Il 50% al 1° classificato il 30% al 2° classificato e il 20% al 3° classificato

CATEGORIA ESORDIENTI (istruttore e allievo)

Tessera socio PROVA 2X20 valida per U’anno agonistico 2022: € 35,00

Iscrizione di GIORNATA che sara a carico dell’allievo: € 40,00 a squadra

Nelle prime tre posizioni di giornata (indipendentemente alla classifica ma unicamente

relativo alla categoria Esordienti) verranno premiate con coccarda.

TAPPE CAMPIONATO 2022:

1° TAPPA: 10 APRILE - DEROSA QUARTER HORSE - ROBECCHETTO (MI)

2° TAPPA: 05 GIUGNO - LA MILONGA - VILLAGUARDIA (CO)

3° TAPPA: 18 SETTEMBRE - ZOCCHI RANCH - CICONIO (TO)




